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LPA Virtual Visit

DESCRIPCION DEL PROYECTO PRODUCTO O RESULTADO ESPECIFICO

- Experiencias de realidad virtual que permitan la realizacion de visitas virtuales a espacios turfsticos de
la ciudad

- Experiencia 360° para revivir eventos culturales como los carnavales en cualquier época del afio

- Experiencias de realidad aumentada de modo que turistas y residentes puedan interactuar desde su
movil con los elementos urbanos de la ciudad

Desarrollo de entornos de realidad virtual en los que cualquier usuario independientemente de su
ubicacion fisica sea capaz de realizar visitas virtuales a sitios de interés de la ciudad, o asistir y revivir
eventos culturales, como los del Carnaval de Las Palmas de Gran Canaria.

UNIDAD IMPULSORA COLABORADORES

- Direccién General de Innovacién Tecnoldgica

- Servicio de Desarrollo Local, Consumo y Turismo
- Servicio de Culturay Presidencia

- Sociedad del Hotel de Santa Catalina

Sociedad de Promocién de la Ciudad de Las Palmas de Gran Canaria

FECHA DE EJECUCION PLAZO DE EJECUCION PRESUPUESTO ESTIMADO FUENTE DE FINANCIACION

2022 7 meses 350.000 € Mecanismo de Recuperaciény Resiliencia

INDICADORES DE SEGUIMIENTO

- NUmero de experiencias desarrolladas
- NUmero de usuarios de dichas experiencias
- Impacto en la atraccion de turistas

ALINEAMIENTO CON EL MAPA ESTRATEGICO MUNICIPAL

CIUDAD DE MARYY CIUDAD INTEGRADORAYY - O1. Contribuir a la atraccién de visitantes.
ATRACTIVA MULTICULTURAL - 02. Poner en valor la oferta turistica de calidad de la ciudad.

- 03. Promover y fomentar una oferta cultural, de ocio y deporte amplia.
- O5. Fomentar la atraccion de némadas digitales a la ciudad.
- 09. Potenciar las actividades culturales como espacios de cohesion social

Gestion Inteligente de la Ciudad
L4.6. Gestién inteligente del Turismo




